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Sujet :

Rédiger une nouvelle fantastique avec ou sans I'aide de I'|A (DuckAl) d’environ 1200 mots
o Avec |IA

o Sans 1A

Compétences :

Exploiter des lectures pour enrichir son récit

Adopter des stratégies et des procédures d’écriture efficaces

Mobiliser des outils numériques pour communiquer

o La nouvelle provient d’une idée originale qui vous appartient /5
oLa nouvelle respecte les codes du fantastique : /7
Des thématiques clés (spectres, vampires, monstres...) o
Une histoire ancrée dans le réel o
Intervention du surnaturel dans le réel o
Utilisation du champ lexical de la peur ©
Un doute qui persiste a la fin o
Des descriptions de I’état physique et psychologique du personnage *
e Le narrateur cherche des explications rationnelles o
o La syntaxe (construction des phrases) est correcte. /2
o Le vocabulaire est varié et maitrisé (ne pas employer de mots que I’on ne connait
pas) /1
o La nouvelle comprend : /1.5
- un oxymore C
- une anaphore o
- une gradation C
o La nouvelle est rédigée a I'imparfait et au passé simple /1
o L’histoire est captivante et cohérente /1
o La nouvelle contient environ 1200 mots /0.5
o La nouvelle compte moins de 7 fautes (grammaire, orthographe, conjugaison) /1

Insuffisant Fragile Satisfaisant
Aucun élément en Deux éléments en Tous les éléments Tous les éléments
gras n’est coché gras sont cochés en gras sont cochés | sont cochés
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